Photo Story 3

Introduktion

Nar jeg tager pa ferie, tager jeg altid en masse videoer og billeder, som jeg sa efter hjemkomsten
redigerer, sa jeg selv og andre kan have glade af at se indtryk fra turen. Men — at se 3 timers video
pa en aften, kan let blive for meget. Et kvarter eller en halv time med billeder gar bedre an.

| ’gamle’ dage tog man diashilleder, som kunne vises pa en storskerm. Papirbilleder er selvfalgelig
gode til at seette i et album; men de egner sig ikke til fremvisning, hvis man er flere end 3 personer,
der skal orienteres om billedernes budskab.

Her vil jeg berette om en anden metode, som er moderne og til med gratis.

Det handler om Photo Story 3, som er et computerprogram, som kan benyttes til at fremvise en serie
billeder enten pa en computer eller pa fjernsynet i stuen, hvor alle kan se med og fa forklaringen til
billederne pa samme tid. Det virker altsa pa samme made som ved diasbillederne; men man undgar
opstilling af storskeerm, perer i fremviseren, som ikke virker, og som ikke kan skaffes mere.
Desuden vil billederne kunne animeres, sa man nasten opfatter dem som en video.

Anskaffelse af programmet

Programmet er udviklet af Microsoft, som stiller det gratis til radighed for alle.
Du skal have adgang til Internettet for at anskaffe programmet.

Du kan sgge pa Internettet med sggeordene: Photo Story (veelg sider pa dansk), eller benyt denne
adresse:

http://www.microsoft.com/downloads/details.aspx?FamilylD=92755126-a008-49b3-h3f4-
6f33852af9c1&displaylang=da

Microsoft vil kun stille programmet til din radighed, hvis du benytter en egte Windows-udgave.

Microsoft Photo Story 3 til Windows XP s«

Hurtig beskrivelse
Giv dine digitale billeder liv.

P4 denne side

4 Hurtige oplveninger & Dwersigf
& Svstembkrav & Instrulktioner
& PRelaterede ressourcer &  Se, hvad andre hentsr

Validering er undersggelse af @gthed. For at komme videre klikker du pa Fortszt.
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fFgte Microsoft-software

Klilkk pd Hent for at hente softwaren.

Hurtige oplysninger
Filnawn: PStory.msi
ersion: 3
Dato for udgivelse: 18-01-2005
Sprog: Dansk
Overfarselssterrelse: 3.2 MB
Ansldet overforselstid: |A|:|5Ukﬂbﬂ| (755 Kb} V| 1 min.
Skift sprog; [Dansk l\% Skift

Du kan nu velge en dansk udgave, hvorefter du klikker op Hent-knappen.

Klik pa Kar, sa hentes og installeres programmet.

Start pa billedforteelling

£ hoto Story 3 for Windows -E| I:[zl

Velkommen til Photo Story 3 for Windows

ed hjeelp af Photo Story kan du oprette speendende videofortzelinger ved at foje
panarerings- og zoomeffekter til dine billeder.

Brug Photo Story til at optage Iyd til bilederne, og fij titler og baggrundsmusik til
fortzzlingen, Du kan ogsd dele din fortaeling pa forskellige mader.

Va&lg en af folgende indstillinger, og klik pad N&ste.

(%) Opret en ny fortzeling
() Rediger et projekt
() Afspil en fortzsling t\\s
< Tilbage [ Neeste = J [ Annuller ]

Nar du har startet programmet, far du dette vindue.

Du far 3 valg: 1. Opret en ny fortelling. 2. Redigere et projekt 3. Afspille en fortelling.
Den lille granne prik markerer dit valg.

| det falgende vil du blive guidet til at lave en ny forteelling, sa du klikker pa Naeste-knappen.
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Indseette billeder i forteellingen

2 Photo Story 3 for Windows

Importer og arranger dine billeder
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Veelg de billeder, du vil bruge i fortzellingen, og
arranger dem i reskkefalge pd fimstrimlen,

F4 yderligere oplysninger om, hvordan du
redigerer billederne

[ Importer billeder... ]

Hjzelp Gem projekt..

Farste trin er at udvalge og indsatte de billeder, du gnsker skal med i forteellingen.

Du klikker derfor pa knappen: Importer billeder...

Dine billeder skal naturligvis veere gemt i computeren, hvordan det ggres ma du finde vejledning til

pa anden made.

Find dine billeder her, og veelg en made at se dem pa her.

Seneste
dokumenter

Skrivebord

Dokumenter

Denne computer

-

Netvasrssteder

Segi: | (3 Ausiralien 11301 1206

Tkoner med filoplysni
Tkoner

Oversigt

Detaljer

Australien 2005 11
30_131930_000

Australien 2005 11
30_185033_005

Australien 2005 11
30_192957 006

Australien 2005 11
30_193009_007

Australien 2005 11
30_193024 003

Australien 2005 11
30_193058 011

Australien 2005 11
30_193105 012

Australien 2005 11
30_215510_018

sy

Australien 2005 12

Australien 2005 12 Australien 2005 12 Australien 2005 12

N1 NA4A3IR37T AN M1 NAa3IAcd m71 N1 _Nennnn_nag M1 Na11c4 N7A :
Filnavn: | e | L Abn J
Filtype: |Nle billedfiler w | [ Annuller ]
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De billeder, du gnsker skal med i fortzellingen, skal markeres. Et klik pa et billede markerer det med
bla baggrund pa teksten.

Nar du klikker pa et nyt billede forsvinder markeringen fra det farste billede. Det kan du undga,
hvis du holder Ctrl-knappen ned samtidig med, at du klikker pa billederne.

Hvis det er en hel stribe af billeder, du gnsker at medtage, sa markerer du det ferste, holder
Shift-tasten nede og klikker pa det sidste i serien, hele serien vil da blive markeret. Er der et eller
flere i serien, som du alligevel ikke vil medtage, sa benytter du metoden med Ctrl-knappen, hvor du
fjerner markeringen.

Nar billederne er udpeget/markeret, klikker du pa knappen

Jeg mener, at der er plads til mere end 300 billeder i en fortelling, sa du gentager udveelgelsen af
billeder, til du har dem, du gnsker skal med i forteellingen.

Andring af billedvisningen

& Photo Story 3 for Windows

Importer og arranger dine billeder

Veelg de billeder, du vil bruge i fortzelingen, og
arranger dem i raskkefplge pd fimstrimlen.

F8 yderligere oplysninger om, hvordan du
redigerer billederne

[ Importer billeder...
Fjern sorte kanter. ..
wl| [ O & B rediger... ©)
= =
T T
(x]
[ Hizelp ] [ Gem praojekt... ] [ < Tilbage ] [ MNeeste = ] [ Annuller ]

Billederne placeres pa stribe i den raekkefalge, de er hentet. Vil man andre pa reekkefaglgen er der
2 metoder:

1. Marker billedet, og treek det til en ny position med musen. [3
2. Marker billedet og pilknapperne til flytningen. [E
x |

Krydset sletter det markerede billede.

Billederne far formatet 4:3, sa de matcher med en computerskarm eller

et TV. Der vil derfor kunne forekomme sorte kanter. De kan fjernes med [_:_il Fiern sorte kanter. ..
denne knap; men vaer opmarksom pa, at der samtidig sker en beskaring

af billedet.
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Dette knappanel benyttes til forskellige andringer af det aktuelle billede.

I \'D ‘-ﬂ E_a ﬁ. B Rediger... _ \D |

Du kan &ndre farvenivau, fjerne rade gjne, rette billedet op og redigere billedet.

Med pil-knapperne kan du bladre tilbage og frem mellem billedserien.

Kun et par ord om Rediger Fe2= .

| Roter og beskaer |Automaﬁskreparatiun | Tilfigj effekt |

Her gives mulighed for at rotere og beskare, at foretage korrektion af lys og kontrast og at tilfgje
effekter.

Nar alle billeder er OK, sa klikker du pa i

Indseaette en tekst

&3 Photo Story 3 for Windows

Fgj en titel til billederne

= - Du kan faje tekst til et billede for at oprette en
titel til fortzelingen.
F& yderligere oplysninger om tilfajelse af titler
| SEs o
A Rock
Ayers Rock o
Effekt: | (ingen) W | é) |
< - ™)
ml i N
(%]
[ Hjzlp ] [ Gem projekt. .. ] ’ < Tibage ] [ MNaeste = ] [ Anruller ]

Der kan indszttes forklarende tekst pa billederne.

EEE D

Kald billedet frem, sa det ses i stgrre format. Ayers Rodk
| tekstfeltet skrives den gnskede tekst.
Den farste af de 7 knapper over tekstfeltet benyttes til at
veelge tekststarrelse, font, farve m.m.

De sidste 6 benyttes til placeringen at teksten pa
billedet. | eksemplet her, burde teksten nok have veeret
placeret nederst i billedet. Den sidste knap skulle have varet aktiveret.

Klik pa Naeste, nar al tekst er indlagt.
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Indtal lyd, tilpas beveegelse

Indtal lyd til billederne, og tilpas bevaegelse
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Du kan optage Ivd il fortzelingen ved at klikke pd den
rode knap Optag indtaling. Skift mellem billederne, mens
du indtaler lyd til din fortzeling, ved at kikke p& et billede
pé& filmstrimlen,

E& yderligere oplysninger om, hvordan du tipasser
beveegelse og veelger overgange

@ ) L) 00:00 Standset
A

<Skriv n“/ter her, som kan hjzelpe dig, nér du

optager |\rd til biledet, =

) Tipas bevasgese... @) | \\ L7 J
- =
 RRdaaiE Y
[ reb | [ cempoet. | [ <toge J[| tmte> ] [ amae |
Til hgjre for billedet findes knapper for optagelse af lyd via en mik)ofon.
For du tilpasser bevaegelse anbefales det at du klikker pa [ s ] :

Sa ser du programmets forslag.

Nar de enkelte billeder vises i fortallingen, vil de beveege sig ved at zoom ind/ud eller panorere.
Det lave programmet selv helt automatisk efter et tilfeldigheds princip. Det kan meget vel vere, at
du vil sztte fokus pa et bestemt sted pa billedet, altsa &ndre den indstilling, som programmet har

lavet.

Det kan du her. Under billedet finder du:

Tilpas bevaegelse

T Tilpas beveegelse. .

Bevaegelse og varighed | Qvergang |

Bevasgelse

[¥] angiv beveegelsens start- og slutposition
Startposition:

00:00:00,0

Varighed
(2 Angiv varigheden automatisk
(O Antal sekunder, biledet skal vises

2304x 1728 pixel

Slutposition:

00:00:05,0

] Angiv slutpositionen til den samme som startpositionen

Ayers Rock

1668x%1251 pixel

Hizelp

Vis...




Billedet til venstre er startbilledet, det til hgjre er slutbilledet. Under visningen vil dette eksempel
altsd zoom ind pa den store sten.

Det kan &ndres pa samme made, som man &ndrer pa billeder i Works. Den eneste forskel er den, at
her kan man ikke andre pa forholdet mellem hgjde og bredde, det skal fortsat vere 4:3. Med musen
kan man flytte rektanglet til den gnskede plads.

For du far adgang til at &ndre zoomet skal du sztte et flueben her.

Der er endnu et faneblad, Det hedder Overgang. Bevaegelse og varighed | Overgang
Beveegelse

Det benyttes, nar man gnsker at overgangen fra billede til

billede skal varierer i lgbet af forteellingen.

Angiv beveegelsens start- og slutposition

Der findes en raekke muligheder

X

Tilpas bevagelse

Bevaegelse og varighed | Overgang

Start det aktuelle billede med en overgang
Forrige billede: Overgang: Aktuelt billede:

Overgange:

Butterfly, lodret Butterfly, vandret Cirkel, indad Cirkel, udad

Her i eksemplet er vist en cirkel, der abner sig. Via rullepanelet kan man finde og afprave de mange
muligheder.

Nar der er valgt overgang klikkes pa Gem. og sluttelig pa Luk

[ Gem ] [ Mulstil ] [ Luk ]

Baggrundsmusik

Der kan leegges baggrundsmusik i forteellingen. Det kan vaere musik, som ligger pa computeren
eller musik, der faglger med programmet.

Marker det billede, hvor musikken skal starte eller ny musik skal indseettes.

Her veelges musik fra computeren, og her kombinationer af den medfglgende musik, Her slettes.

Vazelg musik. .. l ’ Opret musik. .. ] ’ Slet musik ]

Klik pa Naeste, nar musikken er valgt og indlagt.
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Gemme forteellingen

3 Photo Story 3 for Windows

Gem fortzellingen

Hwvad onsker du at foretage dig med fortzllingen?

m fortzsllingen til afspilning pd computeren

;'J Send fortzelingen i en e-mai-meddelelze
B Gem fortzelingen til afspilning pd en Pocket PC med Windows Media Player 10 Mobile

rg Gem fortzzllingen til afspilning pd en Smartphone med Windows Media Player 10 Mobile

=

F& yderligere oplysninger om den valgte aktivitet

Sgq efter flere aktiviteter for fortesllinger pa Microsofts websted
Filnavn
Angiv fortzelingens placering og filnavn:

|ber'n.Breve'nPhotc-Shory1.'A'mv | [ Gennemse. .. ]

Kvalitetsindstilinger
Profil: Profil til computere — 2 (540x¥30)

Beskrivelse: Anbefales, hvis fortzelingen sKal afspilles i fuld skaerm p& en computer (1,7
GHz-processor, 256 MB RAM eler mere). Videostarrelse: 640x480

Indstillinger...

’ Hizelp ] [ Gem prajekt... ]

[ < Tilbage ] [ Maeste > ] ’ Annuller

Her veelger du den made fortallingen skal gerames/bruges pa.

Far du klikker pa Neeste, skal du klikke pa Gennemse, hvor du angiver sted og navn for
forteellingen.

Det er en god ide at gemme forteellingen som et projekt. Det giver dig mulighed for at kunne hente
den ind i programmet og foretage &ndringer, nar det viser sig, at den ikke helt svarer til
forventningerne, nar den vises pa en stor skaerm.

NB! Du har under hele forlgbet mulighed far at ga tilbage til foregaende aktivitet, hvis du klikker
pa Tilbage.

% Tilbage ] [ Meeste = ] [ Annuller ]

Pa sidste side far du mulighed for at se din fortzelling pa stor skaerm, her afsluttes ogsa arbejdet;
men HUSKAT gemme projektet.

Forteellingen pa TV

Har du en DVD-braender pa din computer, og har du en DVD-fremviser sluttet til dit TV, sa kan du
braende fortaellingen over pa en DVD og se det hele pa TV.

Forklaring til dette ma findes et andet sted.

God forngjelse med at se dine billeder som om det er en levende video.

Senlior Datastuen
Thriges Plads 10, 5000 Odense C

www.aehae.dk

5. april 2007
Karl Johan Jgrgensen

kjj@pmc.odense.dk



	Introduktion
	Anskaffelse af programmet
	Start på billedfortælling
	Indsætte billeder i fortællingen
	Ændring af billedvisningen
	Indsætte en tekst
	Indtal lyd, tilpas bevægelse
	Baggrundsmusik
	Gemme fortællingen
	Fortællingen på TV
	Til Top

